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Opracowal: MF. Pawel Dudzinski

Cwiczenie 1. Biale daja szacha mata w 1 posunigeiu. We wszystkich zadaniach matuje skoczek,
ale mozliwa jest tez tzw. slaba promocja, gdy pionek po dotarciu do ostatnigj linii zamieni si¢ w skoczka
i wowczas na szachownicy stanie mat.
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SZKOtA MATA

Kombinacje

z Ekstraligi Junioréow w Ustroniu
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A Trudne wAIES Mistrzowskie

@
F 3

A
AR
¢

=
-}

[
e 1S o

1
A

& 8 b

2

PP

b 3
A
A

&

B SWE o
112498111
|
1 1
A
JORS
AR Y ARR
= H B

Mo INE
[ >
oo e M E
jo- It
[=o
P &
S pe

AR Y
)=

A

2
A
AR A

B &

1.Ruch czarnych **
Prosta odstona—wieza stracona

2. Ruch biatych *
Czy znacie taki motyw, jak odciagniecie?

3. Ruch czarnych
Jak uciec hetmanem...

4.Ruchbiatych *
..ijak go ztapaé?
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5.Ruch czarnych
Polowanie na biatego goca

6.Ruch czarnych %
Zaciagniecie, stabo$c ostatniej linii i szpila

alaafa
7.Ruch czarnych
Czarnawieza pod zbiciem, ale przeciez
nie o materiat chodzi w szachach!

8. Ruch biatych **
Trzy ciezkie na kréla—ato bidula!
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9.Ruchbiatych **
Skoczek bohaterem drugiego planu

10.Ruchbiatych **
Hetmany pod atakiem, ale mozna tu
jeszcze co$ ugrac

1. Ruch biatych *%%
,Piony sa dusza gry”—F. Philidor

12.Ruch czarnych *%%
Napiecie w centrum siega zenitu
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13. Ruch biatych **%
Wystarczy dobrze policzy¢

Wybdr Adama Bukojemskiego.

24 mai o

14. Ruch biatych %
Pozycja czarnych wisi na matym wtosku

15. Ruch bialych **%%
Mistrzowie (i mistrzynie!) widza takie
ruchy z daleka...

16. Ruchbiatych ¥
Biate sa w Gaziku!

Rozwigzania na s. 38




